
アルゴリズムとプログラミングの理解・技術力向上を目指すなら
この一冊！

内容紹介 全国の書店・ネット書店にてお求めい
ただけます．お取り扱い店は以下の
ウェブページをご覧ください．
https://www.kindaikagaku.co.jp/
book_list/detail/9784764960817/

計算論的思考を育む
Pythonプログラミング
実践問題集
著：綾 皓二郎
仕様： B5 判・並製・印刷版モノクロ / 電子版一部カラー・

本文 230 頁
印刷版・電子版価格：2,700 円（税抜）
ISBN（カバー付き単行本）978-4-7649-0695-2　C3004
ISBN（POD）978-4-7649-6081-7　C3004
発行 : 近代科学社 Digital
発売：近代科学社

本書では初級から中級レベルのアルゴリズムとプログラミングの問題
を例題は 100 題、課題は 173 題用意し、すべて解答を参照することがで
きます。「文法は学んだけれどプログラミング力がなかなか身につかな
い」と悩む方に最適な演習書です。

著者：池田 瑞穂
仕様：B5判・並製・モノクロ（電子書籍フルカラー）
         本文250頁
印刷版・電子版価格：2,700円（税抜）
ISBN：978-4-7649- 6052-7　C3004
発行：近代科学社Digital
発売：近代科学社

池田 瑞穂 （いけだ みづほ）
関西学院大学共通教育センター、理学部、生命環境学部、甲南大学理工
学部非常勤講師。
関西学院大学工学部研究員。
2002年　奈良先端科学技術大学院大学情報科学研究科博士後期課程修
了。博士（工学）。
大手企業において、SI（システムインテグレーション）事業、パッケー
ジ開発事業に関わり、プロジェクトマネージャとして従事。また、社会
人向け情報技術教育事業に従事。
企業でのIT関連職務を経て、関西学院大学共通教育センター、京都大学
大学院農学研究科生物資源経済学専攻、神戸大学数理・データサイエン
スセンターにて、教員・研究員として、理系・文系を問わず、情報科学
を専門としない様々な専門領域の学生に対する情報技術教育や研究に従
事。
主な研究分野は、データマイニング、データ分析、学習者の特徴分析、
教材コンテンツの評価などの教育工学および、データサイエンス。

https://www.kindaikagaku.co.jp/kdd/

近代科学社Digitalは、株式会社近代科学社が推進
する21世紀型の理工系出版レーベルです。デジタル
パワーを積極活用することで、オンデマンド型のス
ピーディで持続可能な出版モデルを提案します。

〒101-0051 東京都千代田区神田神保町1-105
神保町三井ビルディング
電子メール : contact@kindaikagaku.co.jp

お問い合わせ先

株式会社近代科学社

著者紹介

　本書は、情報技術に対してさまざまな観点から解説することで、文理
問わずスムーズに理解できるよう構成されています。各章ごとに
「NOTE」、「チェック問題」、「実習」、「ほのぼの IT 教室」、「memo」、「チャ
レンジ」などの課題や参考情報を多く設け、実用的な教科書としても利
用することができます。情報リテラシー入門を卒業し、専門知識へ一歩
踏み込もうとしている人や少し躊躇している人の背中を押してくれる一
冊です。

内容紹介

読み進めればいつの間にか情報技術の知識が身につく！

ステップアップ
情報技術の教室

全国の書店・ネット書店にてお求めい
ただけます。お取り扱い店は以下の
ウェブページをご覧ください。
https://www.kindaikagaku.co.jp/
book_list/detail/9784764960527/

探究・トレーニング・創造

綾 皓二郎（あや こうじろう）
1968　東北大学工学部卒業
1970　東北大学大学院工学研究科修士課程修了 （株）東芝を経て
1975　東北大学医学部助手　生体情報科学・神経科学を専攻
1986　医学博士（東北大学）
1989　石巻専修大学理工学部助教授
1993　石巻専修大学理工学部教授
　　　「情報システム概論」「情報理学」などを担当

著者：池田 瑞穂
仕様：B5判・並製・モノクロ（電子書籍フルカラー）
         本文250頁
印刷版・電子版価格：2,700円（税抜）
ISBN：978-4-7649- 6052-7　C3004
発行：近代科学社Digital
発売：近代科学社

池田 瑞穂 （いけだ みづほ）
関西学院大学共通教育センター、理学部、生命環境学部、甲南大学理工
学部非常勤講師。
関西学院大学工学部研究員。
2002年　奈良先端科学技術大学院大学情報科学研究科博士後期課程修
了。博士（工学）。
大手企業において、SI（システムインテグレーション）事業、パッケー
ジ開発事業に関わり、プロジェクトマネージャとして従事。また、社会
人向け情報技術教育事業に従事。
企業でのIT関連職務を経て、関西学院大学共通教育センター、京都大学
大学院農学研究科生物資源経済学専攻、神戸大学数理・データサイエン
スセンターにて、教員・研究員として、理系・文系を問わず、情報科学
を専門としない様々な専門領域の学生に対する情報技術教育や研究に従
事。
主な研究分野は、データマイニング、データ分析、学習者の特徴分析、
教材コンテンツの評価などの教育工学および、データサイエンス。

https://www.kindaikagaku.co.jp/kdd/

近代科学社Digitalは、株式会社近代科学社が推進
する21世紀型の理工系出版レーベルです。デジタル
パワーを積極活用することで、オンデマンド型のス
ピーディで持続可能な出版モデルを提案します。

〒101-0051 東京都千代田区神田神保町1-105
神保町三井ビルディング
電子メール : contact@kindaikagaku.co.jp

お問い合わせ先

株式会社近代科学社

著者紹介

　本書は、情報技術に対してさまざまな観点から解説することで、文理
問わずスムーズに理解できるよう構成されています。各章ごとに
「NOTE」、「チェック問題」、「実習」、「ほのぼの IT 教室」、「memo」、「チャ
レンジ」などの課題や参考情報を多く設け、実用的な教科書としても利
用することができます。情報リテラシー入門を卒業し、専門知識へ一歩
踏み込もうとしている人や少し躊躇している人の背中を押してくれる一
冊です。

内容紹介

読み進めればいつの間にか情報技術の知識が身につく！

ステップアップ
情報技術の教室

全国の書店・ネット書店にてお求めい
ただけます。お取り扱い店は以下の
ウェブページをご覧ください。
https://www.kindaikagaku.co.jp/
book_list/detail/9784764960527/

探究・トレーニング・創造

著者紹介



序章
0.1 本書でのプログラミングと学習の環境
0.2 Google Drive の取り扱いについて
0.3 いくつかの用語の説明
0.4 計算論的思考（CT）とは何か
0.5 コンピューターを用いた課題解決の全過程
0.6 プログラミングの学習における注意事項
0.7 例題・課題とプログラミングの実践
0.8 生成 AI ChatGPT の使い方

第 1 章　手続き型プログラミング入門
1.1 順次構造と順次処理，プログラムのフラット化
1.2 条件分岐構造と条件分岐処理
1.3 繰り返し構造と繰り返し処理
1.4 繰り返しと条件処理の組み合わせ
1.5 総合問題

第 2 章　構造化プログラミング
2.1 条件分岐処理と繰り返し処理
2.2 関数の自作とモジュール化
2.3 Matplotlib ライブラリを使ってグラフを描く
2.4 情報量とは何か，平均情報量を導く

第 3 章　古代ギリシャの三賢人のアルゴリズム
3.1 はじめに
3.2 最大公約数（GCD）を求めるユークリッドの互除法
3.3 円周率を求めるアルキメデスの方法
3.4 素数列を求めるエラトステネスの篩の方法

第 4 章　『博士の愛した数式』のプログラミング
4.1 素数の不思議
4.2 その他の数の不思議

第 5 章　多様なアルゴリズムとプログラミング
5.1 英文テキストの処理
5.2 シーザー暗号（Caesar cipher）
5.3 アフィン暗号（affine cipher）
5.4 数値計算
5.5 数式の後置記法への変換とスタック計算
5.6 ソート（sort，整列）
5.7 貪欲法と動的計画法
5.8 解析結果のグラフ表現と線形化

第 6 章　シミュレーションのプログラミング
6.1 放射性核種の半減期をシミュレーションで求める
6.2 円周率を推計するビュフォンの針のシミュレーション
6.3 物体の放物運動をシミュレーションする
6.4 ロジスティック方程式のシミュレーション
6.5 ロジスティック写像のシミュレーション

第 7 章　オブジェクト指向プログラミング（OOP）
7.1 クラスを自作し，モジュール化する
7.2 継承（inheritance）と多態性（polymorphism）
7.3 クラスのオブジェクト同士の相互作用

第 8 章　タートルグラフィックス（TG）の OOP
8.1 はじめに
8.2 TG_POP と TG_OOP
8.3 TG_OOP におけるイベント処理
8.4 TG_OOP でフラクタル図形を描く

第 9 章　GUI アプリ作成の OOP
9.1 GUI アプリの作成に Tkinter を使う
9.2 GUI アプリの作成に PySimpleGUI を使う

付録 A プログラミングチップス

目　次

キャッチコピー：丁寧な解答と補⾜、プログラムソースの⽤意で充実のサポート！
丁寧な解答と補足、プログラムソースの用意で充実のサポート！ 自らアルゴリズムを考案する力が身に付く！


